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注册

未注册的作者用户请在注册页，填写表单进行注册即可。

注意“学校”字段，需要您输入您所在学校的关键字来进行检索，会形成一个包含您学校关键字

的学校的列表。在其中选择即可。一个示例如下图所示。

其余的一些字段会有格式要求，不满足要求的会在用户界面有提示，并且使您无法注册。
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登录

注册成功后会自动登录。也可以在“学生登录”当中进行登录，如果该设备注册过，则学校字段

会自动帮您填好。否则您需要像在注册中那样搜索并选择您的学校，然后输入注册时的学号和

密码即可登录。
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信息填写

部分信息会在注册时就填写好，不过也能进行修改。还有部分信息需要在这里完成。在下图中

用蓝色箭头标出。
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作品管理

此功能允许您管理您的作品，包括创建作品、编辑作品、管理作品和校赛的交互，以及删除作

品。
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创建作品

点击“新建作品”，并在弹出的窗口中选择作品类别即可创建。

如果赛区管理员还未创建比赛并选择类别，则这里没有可选择的类别，您也无法创建作品。需

要等待赛区管理员完成对应的操作。

创建作品有数量限制，超过一定数量后会需要输入验证码。再超过一定数量后便无法再创建作

品了。

作品编辑

点击作品列表表项当中的编辑，并在弹出的气泡当中选择您要管理的作品内容。
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参赛人员

管理和作品有关的参赛人员。包括作者、指导老师和领队。

这些人员均要在本校的作者和教师当中进行选择。

作者

为一个带搜索的下拉选框和一个可拖拽表格。

添加作者

您可以通过学号或者姓名来从本校作者当中检索，检索的结果会呈现在下拉选框当中，选择后

再点击保存即可。所有被您添加的作者拥有与您等同的作品管理权限。
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管理作者次序

通过拖拽来管理作者次序。比如您想让某位作者成为第一作者，则将其拖拽到作者列表中的第

一位即可。

调整完成后同样需要点击“保存”按钮来使修改生效。

移除作者

点击选择框当中选项右侧的“×”，即可移除作者（取消 TA 和该作品的关系）。同样需要点击保

存来使修改生效。注意您无法取消您和您创建的作品的关联。

指导教师和领队

操作和作者管理是一致的，从学校注册的教师当中选择。教师的工号和学生的学号相对应。指

导教师和领队智能看到作品的所有信息，没有权限编辑作品。
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作品信息

在这一区域您可以修改作品的名称和编辑作品的各个文段。

作品名称

如下图所示，修改作品名称并点击保存。

文段编辑

文段包括

作品简介、开源代码与组件使用情况说明、作品安装说明、作品效果图、设计思路、设计思路、

指导老师自评、学校评语、学校评语。

点击对应文段即可展开，点击编辑进入对应文段的编辑模式 ，编辑后点击保存即可。富文本

编辑器允许您以各种方式完成作品对应文段的编辑。
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链接信息

完成所需的链接信息，网盘链接和密码，然后点击保存即可。

报名材料

作品报名表和作品版权声明

在这一区域，您需要打印填写相关材料，并拍照或者扫描上传。
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点击打印后进入对应的页面。比如打印作品报名表后面的“打印”后，会进入以下页面
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随后在此页面按 Ctrl+P，进入浏览器所带的打印页，您可以选择已经连接的打印机或者打印

到 pdf。注意取消页眉页脚。

进行打印、签字、盖章即可。作品版权声明同理。

缴费凭证

在这里，您可能需要为您参与的比赛上传比赛缴费的凭证，不同的赛区安排可能有所不同，所

以请以赛区的通知为准。
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作品和校赛交互功能

您可以将比赛上推到学校所创建的校赛。上推到校赛的作品无法再被修改。如需修改请从校赛

当中退回。无论何时，您都可以在表格当中的“校赛”列了解作品参加了的校赛。一个 代表

参加了一场校赛。鼠标移动到 可以查看对应的校赛名称。

报名校赛

报名校赛，点击表项中的操作，然后点击报名校赛即可，如果没有此按钮则说明没有可参加的

校赛。

然后在弹窗中选择要参加的校赛，再点击“报名”，即可。
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退出校赛

您可以退出所参与的校赛。操作和报名校赛一致。

删除作品

您可以删除作品，此操作无法恢复，但您创建作品的计数不会减少。


